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Il gioco nella comunicazione



’'incidenza della semantica ludica nella vita
guotidiana: parole ludiche che bastano a farsi capire
anche se di quel gioco non si capiscer nulla.

Unire i puntini per capire
Il rebus nella storia

Non toccare palla

Palla al centro

Fare catenaccio

Zona cesarini

Dare un assist

Tirare a parta vuota
Prendere la palla al balzo
Salvarsiin corner
Entrare a gamba tesa
Mettere in fuorigioco
Giocarsi un ruolo

ILrisiko delle banche

Il monopoli delle multinazionali
Fare bingo

Il dado e tratto
Giocarsela a dadi
Mettere sotto scacco
Sacrificare la regina
Essere solo una pedina (da cui la parola peones)

Entrare in gioco

Mettersi in gioco

Fare il gioco sporco

Stare al gioco

ILgioco non vale la candela
Cambiare gioco

Mettere fuori gioco
Scoprire il gioco

Mi fa gioco

Fare la prima mossa
Cambiare le carte in tavola
Dare le carte

Vedere le carte

ILgioco delle tre carte

Aver finito le carte
Scoprire le carte

L’asso nella manica

Due di picche

Giocarsi la briscola

Usare il jolly

Il labirinto della burocrazia



Il numero
dieci, la
creativita
e il
SUCCesso




A che gioco
giochiamo?
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Un puzzle per
lanciare un gioco




Le parole
crociate, icona
della parola
inquadrata in
una grafica

P T
DYMQstrazione




Tantire

In scacchi
diversi, un unico
significato per
o= _ tante civilta
e e, diverse
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Doppio gioco
npn“:’f{fﬁjﬁﬁh. di parole e di percorso
-~ M(semantico-finanziario)




Un grande classico, giocare con la nhonna

INGANNATE IL. TEMPO. INGANNATLE 1L, TEMPO.

Intanto, Nonna Amelia sta preparando con calma la pasta. Intanto, Nonna Amelia sta preparando con calma la pasta.
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H Hoegno svela wn capolavoro JF boati.




Corrigre dlla Sern

(_5.;__' - =T Shanghai e
ceglierlo . .
s un gioco di
abilita e di

calcolo,

come puo

essere anche
scegliere un
cellulare
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Il numero
vincente, la
fortuna del

prezioso




Le carte
vincenti,
simbolo da
sempre di
SUCCEeSsSOo

APREZZI /| o
IMBATTIBILI /

dal 13 settembre all'8 dicem

bhre 1997




La fortuna
aiuta gli
audaci, |
giochi sono
fatti
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Gli
scacchi
come
punta di
diamante
della
strategia
assoluta



Anche
'informatica
usail gioco
piu classico
che c’e per
Informare
(da notare

«Il gloco non vale

la candela»)
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Qual e la rgina piu potente del reame?
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Cariplo
lancia
Moneta.
Testa

La carta puo essere la
nuova moneta anche
0 in questo senso.
Anzi, in questo gioco
di parole




Saper mettere |
segni giusti per
la scelta giusta
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Il poker come
_ paradigma del buon
el ~_. gloca-consumatore.
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Muoviamo milioni di re.
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Non solo un
VINno, una
scelta
intelligente,
strategica
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Chi sceglie
bene fa
centro
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Unire i
puntini
vuol dire
fare
chiarezza e
disvelare
'incognito
nascosto

La piu recente proposta
di Blixer s1 chiama
[P-Virtual Private Network!
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Scacchie TV
per volare alto
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Le carte da
gloco come
punto di
connessione
fra
tradizione e
Innovazione



Testa gioca con le lettere

John Lemmon

e Cleopasta

https://www.giuseppecaprotti.it/la-nascita-del-marketing-in-esselunga-e-di-due-campagne-pubblicitarie-
dellarmando-testa/



ILdado e il
caso per
eccellenza,
parola di

Giulio Cesare
gioco di parole
caso-case
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La politica come gioco esistenziale

.ane Estrazmm PolitichF
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Anche nella
scelta del gioco
la classe e
Importante




Scoprire una realta nascosta
tramite il gioco
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Sie werden Punkt um Punkt feststellen: Auch in Ihnef Steckt ein Stadtplaner!

StaDt+Wien |

Wien ist anders.
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