MUSICA E GIOCO, QUALCHE SPUNTO — Domenico Di Giorgio, luglio 2026

“Musica e gioco”, diciamolo subito, & un ambito decisamente troppo ampio: se ¢i concentrassimo solo sui
meccanismi ludici utilizzati per scrivere testi, sarebbe possibile scrivere interi articoli, limitando la ricerca
all’enigmistica che si ritrova nelle parole di singoli artisti: e tanti anni fa lo abbiamo gia fatto, per esempio
con ELIO E LE STORIE TESE sulla rivista GiocAreA nel 1998 e sulla nostra fanzine-rivista Un’Altra Cosa nel
2003, come potrete vedere nelle prossime pagine.

In quel caso, avevamo analizzato i giochi di parole voluti e casuali presenti all'interno dei testi di una band
particolarmente propensa alla deriva ludica: ma sarebbe facile fare lo stesso anche con artisti piu seriosi,
dato che il meccanismo poetico delle rime baciate produce naturalmente cambi di lettera, scarti, zeppe e
sciarade.

L'intenzione di questa rassegna era perd piuttosto quella di analizzare le reciproche influenze e
interferenze tra il mondo ludico e guello musicale, senza limitarci a registrare I'uso naturalmente della
parola "gioco” nei titoli, ma provando a recuperare collegamenti, contaminazioni e citazioni pil strutturate
e originali.

PETER GABRIEL — Games Without Frontiers (1980)
QUEEN — The Game (1980)

Un disclaimer necessario: quella che segue & una selezione arbitraria, personale e ovwviamente sommaria,
alla quale siete invitati contribuire liberamente segnalando altre opere meritorie, che potremo integrare in
gquesto documento, o in una seconda puntata futura.

Grazie in anticipo per la collaborazione!



Musica e giochi di parole: LUCA DI MONTEZUMA E IL SUO ELICOTTERO AZTECO (GiocAreA #1, 1998)
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Come detto prima, giochi di parole e citazioni di giochi nei titoli e nei testi delle canzoni sono talmente
frequenti, che se ci concentrassimo su questi, ci smarriremmo dopo pochissimo, tra le carte e gli scacchi di
Francesco De Gregori, il tetris e | calembour dei Pinguini Tattici Nucleari, | dadi di Roberto Vecchioni e la

morra cinese (in inglese, Ro Sham Bo) degli statunitensi Grays.

FRANCESCO DE GREGORI - Scacchi e tarocchi (1985)
PINGUINI TATTICI NUCLEARI - Gioventu brucata (2017)

H cac l_"l'-ll e tarocchi

IO VENTY
BRUPCATA

ROBERTO VECCHIONI = L'uomo che si gioca il cielo a dadi (1973)
THE GRAYS — Ro Sham Bo (1994)




Concentriamo quindi invece |'attenzione sui giochi finiti DENTRO i dischi: materiali ludici veri e propri,
copertine giocabili e riferimenti visivi inequivocabili.

Un ottimo primo esempio possono essere il gioco da tavolo completo (un gioco dell’oca vagamente
ammiccante) e il frisbee (!1!) confezionati nell’edizione di lusso di questo disco pop italiano del 1973.

RAFFAELLA CARRA - Scatola a sorpresa (1973)

REGDLAMENTD




Una delle pit comuni icone ludiche & senz’altro il gioco dell’oca (che secondo gli appassienati, di fatto, non
& nemmeno un vero gioco, ma solo un segnapunti, a ben vedere... ma questo é un altro discorso), che per la
sua storia @ sicuramente tra i protagonisti ricorrenti quando si parla di gioco: come Raffaella Carra, anche
Roberto Vecchioni lo utilizza come motivo e metafora, sulla copertina del suo ELISIR (1976).

ROBERTO VECCHIONI - ELISIR (1976)




Gli scacchi hanno una loro casistica molto pill ampia, visto il potenziale metaforico della partita, e la grande
popolarita che il gioco aveva negli anni ‘70 anche a livello di pubblico: tanto da ritrovare addirittura dei
problemi di gioco sulla copertina di dischi di musica sperimentale del periodo.

GRUPPO DI IMPROVVISAZIONE NUOVA CONSONANZA — MUSICA SU SCHEMI (1976)
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A volte, gli artisti sono direttamente degli appassionati giocatori, come Andy Partridge, leader della band
pop-new wave degli XTC, che ha spesso curato personalmente le bellissime copertine dei suoi dischi.

Tra i 45 giri del gruppo ce n'é uno che ha al suo interno un gioco utilizzabile con tanto di pedine e trottola-
dado, una rielaborazione del tradizionale Snakes & Ladders, declinato come metafora per il percorso che il
giovane protagonista della canzone vorrebbe fare, in contrapposizione a quello sognato dai suoi genitori.

XTC — MAKING PLANS FOR NIGEL (1979)
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Piu spesso, del gioco si prende |'iconografia, ricca di simboli: di copertine con le carte da gioco ce ne sono
molte, sicuramente gquesta del LP del THE ALAN PARSONS PROJECT — The Turn of a Friendly Card (1980)
risulta piu significativa, per le carte sparse anche sulle etichette, e per il collegamento forte col titolo, che

evoca la rivelazione (sempre metaforica) di una carta positiva durante una qualche partita.

THE ALAN PARSONS PROJECT — The Turn of a Friendly Card (1980)
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Gli scacchi potrebbero permettere una sequenza lunghissima di citazioni: tra le numerose possibili
copertine italiane, scegliamo quella di Enrico Ruggeri, che invece di restare sul generico si spinge a far
riferimento a una strategia specifica, richiamata anche nella posizione dei pezzi riprodotti nelle immagini.

ENRICO RUGGERI — Difesa francese (1986)




Un salto di quasi vent'anni: con |'avvento dei CD, l'iconografia ludica diventa meno comune, viste le
dimensioni ridotte delle confezioni: ci sono sicuramente tanti esempi su carte e scacchi, ma preferiamo
valorizzare chi ha sufficiente capacita di sintesi da dare stimoli giocosi anche in uno spazio minimo, come
Manuel Bongiorni (Musicaperbambini), che utilizza il suo riferimento al gioco dell'impiccato in maniera
ludica. Quale sara la parola nascosta nella copertina, che da il titolo al disco?

(La risposta é sleale, in effetti: la soluzione é l'inesistente Muusica)

MUSICAPERBAMBINI - M__sica(2005) |




Proporre dei riferimenti ludici impegnativi come quelli della scatola a sorpresa degli anni ‘70 sembra
difficile, con i nuovi formati dei dischi, ma non & certo impossibile: gli Offlaga Disco Pax propongono un
poster - gioco (suggestivo, anche se non propriamente giocabile) ripiegato all'interno di un piccolo
digipack, una mappa esagonata che sembra citare quella della citta di CORTEO, wargame degli anni ‘80.

OFFLAGA DISCO PAX - Gioco di societa (2012)




Pit comunemente, nei CD si torna all’'uso del gioco come mera icona: tra le tante, citiamo la partita di
scacchi dei Ghost, che merita anche per il gioco di parole popstar/Popestar, comprensibile sapendo che il
cantante dei Ghost si fa chiamare “Papa Emeritus”.

GHOST — Popestar (2016)




Giochi e giocattoli si prestano comungque come immagini evocative, e tornano in tante copertine, nelle
diverse epoche: tra i riferimenti politici del labirinto giocattolo degli STORMY SIX di L'apprendista (1977) e
la foto che sembra presa da una pubblicita del cubo di Rubik di NEK di Il mio gioco preferito (2019) passano
tanti anni e tante diverse intenzioni, anche se |'uso iconico del gioco, alla fine, & simile.

FILIPPD HEVIANI

IL MIO GIOCO PREFERITO
PARTE PRIMA




Puo pero capitare anche che la confezione stessa del CD diventi un allestimento artistico che evoca il gioco:
nelle sempre pil complesse copertine degli statunitensi Tool abbiamo visto confezioni di plastica zigrinata
trasparente che rendono prismatiche le illustrazioni, ma anche dispositivi ottici per la visione stereoscopica
delle immagini, e addirittura un video vero e proprio, un piccolo schermao led che si attiva all'apertura della
scatola.

Nessun gioco da tavolo, al limite dei giocattoli: ma |'approccio ludico & comungue meritevole di una
segnalazione.

TOOL - Aenima (1996)

TOOL - 10.000 Days (2006)

Tool's 10,000 Days featured Immersive
3D sterecscopic artwork by Alex Grey,
designed to be viewed through built-in
lenses embedded in the album’s booklet.
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Oggi, il cambiamento di approccio, in termini di diritti, rispetto all’'utilizzo dei riferimenti a nomi e canzoni
ha fatto si che la musica potesse diventare il motore stesso del gioco, invece che uno sfondo come in tanti
giochi degli ultimi 50 anni, da Evergreen a Megastar: |I'antica Tombola della canzone utilizzava fogli
perforati e organetto per evocare le canzoni da indovinare, mentre titoli recenti come Hitster permettono
I'uso di app e siti come Spotify, dai quali recuperare direttamente gli originali dei brani cui si fa riferimento.

Ma per coerenza con la selezione, chiudiamo rovesciando la prospettiva, con un gioco confezionato come
un disco: Kensington, un gioco astratto degli anni ‘70, di un’epoca nella quale il LP era un oggetto cosi
familiare per tutti quanti, che usarlo per nascondere un gioco poteva essere un'idea davvero brillante.

TOMBOLA DELLA CANZONE (CLEMENTONI, anni ‘60) e HITSTER (Magnus Carlesen — JUMBO, 2022)

KENSINGTON (Peter Forbes, Brian Taylor — WHALE, 1979)
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POST SCRIPTUM E BIO

L'ULTIMA BUGIA: MUSICA LUDICA

Fra le maniere per giocar coi versi delle canzoni (ce ne son diversi) segnaleremo quello del Centone (leggere
altrove: ma in una canzone é molto rare avere un ottonario o un verso regolare da rimario); e il Distico
imperfetto, dissacrante abbinamento spesso esilarante di un verso di canzone (lieto o tetro) a un altro
nostre uguale in rima e metro.

“Va be', lo ammetto che mi son sbagliate" permette variazioni da primato: "pero sembrava proprio
Hoon L n F .

cioccolate”, "ti chiedo scusa e vammoriammazzato", "ma non restar li steso e spiaccicato”, "pero il secondo
verso e inadeguato"... finché lo stesso autore é criticato ("guesto Guccini in fondo m'ha stufato!").

Scriveteci pure per mandare le vostre idee sui modi per giocare con le canzoni, in gruppo: e vi consento pure
di inviar qualche componimento... perd con parsimonial, perché é bello passare il tempo a spremere il
cervello ad accostar Montale a Paola e Chiara, purché non cf si impegni in una gara a chi ce I'ha pit lungo
{...cosa sento?!? Maiali! Parlo del componimentaol).

Avendo un retroterra da enigmista e autore musicale (poco in vista) vi prego di ascoltarmi, o va a finire che
ci s'annoiera tutti, per dire, cercando gli "acquedotti puteolani" ben noti tra i lettori un po' pit anziani.

DOMENICO DI GIORGIO - Enfgmista (tra gli altri per Lo Settimona Enigmistica, | Giochi di Sorrisi e Canzoni, Corriere Enigmistica),
autore di libri-gioco, libri sul gioco e di strumenti ludici per la formazione fcome Kéiron: gioco e formazione. Didattica divertente e
training efficace, coordinato con Marco Donadoni), curatore di riviste (GiocAred, Un'Altra Coso...), & tra | fondotori defla casa
editrice dV Glochi/daVinci Games, per la quale ha sviluppato (BANG!, Viva (I Rel, Beetlez...) e creato glochi {Lupus in Tabula.. ), e
curato dal 2004 il concorso Giocolnedito per autori di giochi, nell'ambito della manifestazione Lucca Comics & Games.



